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1 Zadania, bedace moze bardziej ankietg

Wymagam odpowiedzi na kazde pytanie, przy czym moze to byé odpowiedz
,a bo ja wiem?” albo co$ w ten desen. Jasne jest chyba, te same odpowiedzi
tego typu nie beda mile widziane ;)

=

1. Co to znaczy, ze prawdopodobieiistwo zdarzenia wynosi
sytuacjach:

5 W ponizszych
e za chwile rzucisz moneta. Zdarzeniem jest wypadniecie orta.

e kolega juz rzucil monets, ale jeszcze nie pokazal Ci, co wypadlo.
Zdarzeniem jest wypadniecie orta.

e sprawdzasz prognoze pogody. Zdarzeniem jest deszcz jutro.
2. Co to jest wartos¢ oczekiwana?

3. Jesli prawdopodobienistwo, ze jesli kto§ przeczyta te zadania to je wysle
wynosi 50%, a prawdopodobieristwo ze kto$ kto przeczyta te zadania do-
statnie sie na te warsztaty wynosi 40%, to jakie masz szanse na dostanie
sie na te warsztaty'

4. Co wedlug Ciebie musi spetnia¢ eksperyment, zeby byt wiarygodny?

5. Zaproponuj jak rozsadnie zrobi¢ badanie wplywu ocen w liceum na zarobki
po studiach.

6. Czy spodziewasz si¢, ze gdyby takie badanie przeprowadzi¢ to by z niego
wynikto, ze dobre oceny w liceum powoduja wyzsze zarobki po studiach?
Dlaczego?

7. Czy przychodzi Ci do glowy jakies badanie, ranking, etc ktore w ostatnim
czasie wzbudzitlo Twoje watpliwosci? Opisz je lub podaj link do opisu.

IWystanie zadari jest warunkiem koniecznym do dostania sig



2 Zadania, cze$¢ powazniejsza

Nie przerazajcie sie dlugoscia, w tych zadaniach nie ma duzo do zrobienia ;)

2.1 Poméz Malgosi

1. Malgosia gra z dziesiecioma znajomymi w niezbyt ambitna gre o to, kto
ma zmywacé naczynia na WWW. Maja pudetko w ktérym sg cztery nor-
malne (bialte) piteczki i jedna pomalowana na czarno oraz zapas piteczek
w obu kolorach. Losujg po kolei: czarna pileczka oznacza zmywanie, biata
piteczka granie w planszéwki. Osoba wylosowana do zmywania chce mieé
jak najwiecej pomocnikéw, wiec wrzuca swoja piteczke z powrotem do
pudetka, a dodatkowo dorzuca jeszcze jedna czarng. Osoba ktora moze
i8¢ gra¢ w planszéwki chcialaby mieé¢ wiecej kompanéw do zabawy, wiec
oprocz oddania swojej piteczki, dorzuca jeszcze jedna biala. Podpowiedz
Malgosi, czy powinna stara¢ sie losowaé na poczatku, czy na koncu, zeby
zwiekszy¢ swoje szanse na granie? W szczegdlnosci, podaj jakie jest praw-
dopodobieristwo zmywania w pierwszym i ostatnim losowaniu (kazdy lo-
suje tylko raz).

2. Malgosi dobrze poszio i postanowita wystapi¢ w ,IdZz na calo$¢” (“Let’s
make a deal”). Przeczytala juz strone na Wikipedii na ten temat, ale
wciaz nie wie jak ma postapié, jesli dojdzie do finatu. Bedzie wtedy miata
wybraé jedne z trzech drzwi: za jednymi drzwiami bedzie nagroda, a za
pozostalymi dwoma bedzie po kozie. Po tym jak Malgosia wybierze jedne
drzwi, prowadzacy otworzy inne drzwi i wyprowadzi z nich koze. Wtedy
Matgosia bedzie mogta zmienic¢ swoja decyzje na trzecie drzwi (no, te ktore
zostaly).

Twoje zadanie polega na zrobieniu symulacji tej sytuacji i oszacowaniu
prawdopodobieristwa wygrania’w zaleznosci od tego czy Malgosia zmieni
drzwi czy nie. Mozesz symulacje zrobi¢ recznie (uzywajac kostki k6) albo
napisa¢ program (w dowolnym jezyku programowania). Jako rozwiazanie
przyslij opis swojej symulacji, wyniki (jakie wyszly prawdopodobieristwa)
i krotki komentarz, czy takich wynikow sie spodziewales i czemu tak (albo

czemu nie) oraz czy uwazasz, ze to precyzyjne oszacowanie.’

3. Malgosia dostala za zadanie znalez¢ minimum funkcji:
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Policzyta pochodna, ktéra okazalta sie by¢ réwna zero w zerze, wiec Mat-
gosia stwierdzila, ze zero bedzie tym minimum. Czy Malgosia poprawnie

zrobita to zadanie? Jesli nie, to wyjasnij Matgosi jakie bledy zrobita.

2Malgosia chce wygra¢ nagrode, a nie koze. https://xkcd.com/1282/
3Kod programu, jesli jest zrozumialy (np. zawiera komentarze) jest wystarczajacym opisem
symulacji. A, ma by¢ zrozumialy dla mnie, nie tylko dla Ciebie ;)



