Wszystkie potrzebne pliki sg w repo

Zadane 1

Na poczatek zestaw sobie Srodowisko do testowania plikéw efi pod gemu. Pod linuxem zwykle
wystarczy zainstalowac pakiet gemu-system-x86_64 . Do testowania aplikacji bedziemy
wykorzystywac TianoCore, ktére podamy do gemu jako bios. Tu drogi sg 2 dla odwaznych i
majgcych stalowe nerwy mozna skompilowa¢ projekt edk2 albo poprostu wzig¢ ten plik z repo
(OVMEF.fd).

Teraz korzystajac z tej instrukcji stwérz obraz dysku z plikiem zad1.efi, nastepnie uruchom pod
gemu i zatgcz screenshota.

Dalej znajdz kawatek pustego pendrive'a stwdrz na nim partycje EFI (to jest fajna nazwa na fat32),
umiesc¢ plik zad1.efi na pendrivie jako /EFI/BOOT/B00TX64.efi i sprobujzabootowac z niego
swojego laptopa. Uwaga jak nie dziata, bo ostatnio sie przekonatem ze np laptopy HP elitebook
wolg jak sie to nazwie /EFI/BOOT/mmx64.efi, to szuka¢ w necie / pisa¢ bedziemy debugowac. Jak
sie uda to zatgcz zdjecie ekranu.

Zadanie 2 kompilujemy Hello World

Piszac pod UEFI bedziemy korzystac z biblioteki gnu-efi. Pobierz paczke z linku, rozpakuj i
skompiluj biblioteke (wywotaj make w rozpakowanym katalogu).

Po skompilowaniu kopiujemy z katalogu bilioteki:

1. Katalog inc z plikami nagtéwkowymi

2. Pliki ./x86_64/1ib/libefi.a i ./x86_64/gnuefi/libgnuefi.a zastepujg nam
standardowg biblioteke jezyka C

3. Plik ./x86_64/gnuefi/crt0-efi-x86_64.0 zastgpi nam kod ktéry normalnie wykonuje sie
przed funkcjg "main" i inicjalizuje biblioteke jezyka C. U nas zainicjalizuje biblioteke libefi.

4. Plik ./gnuefi/elf_x86_64_efi.lds jest skryptem linkera zawierajgcym opis struktury pliku
efi ( adresy sekgji, adresy tablicy z symbolami itd)

Pliki, katalogi skopiuj do folderu, gdzie bedziesz kompilowac¢ aplikacje.
Utworz plik main.c (na razie C) z Hellow Worldem:

#include <efi.h>
#include <efilib.h>

EFI_STATUS

EFIAPI

efi_main (EFI_HANDLE ImageHandle, EFI_SYSTEM_TABLE *SystemTable) {
InitializelLib(ImageHandle, SystemTable);
Print(L"Hello, world!\n");

return EFI_SUCCESS;


https://github.com/L0czek/WWW16-UEFI
af://n0
af://n139
https://wiki.osdev.org/UEFI#Emulation_with_QEMU_and_OVMF
af://n9
https://sourceforge.net/projects/gnu-efi/

Catos¢ skompiluj korzystajac z instrukgji z strony osdev. Jak sie skompiluje i uda Ci sie odpali¢ to
wypisz na ekran "WWW16 Imie Nazwisko", odpal na laptopie i zréb zdjecie ekranu.

Zadanie 3

Jako ze zyjemy w krainie kompatybilnosci wstecznej kazda karta graficzna powinna obstugiwac
tekstowy tryb, jest to prosty tryb pracy, ktérym mamy do dyspozycji 80x25 znakéw i 16 kolorow.
Korzystajac z funkgji:

void putstr(wchar_t * ptr) {
uefi_call_wrapper((void*)systab->ConOut->0utputString, 2, systab->ConOut,

ptr);

}

void setcolor(Color fg = Color::White, Color bg = Color::Black, std::size_t
blink = 0) {

std::size_t attr = blink << 7 | ((std::size_t)bg & 0x7) << 4 |
(std::size_t)fg;

uefi_call wrapper((void*)systab->ConOut->SetAttribute, 2, systab->ConOut,
attr);
}

void setpos(std::size_t x, std::size_t y) {
uefi_call wrapper((void*)systab->ConOut->SetCursorPosition, 3, systab-
>ConOut, x, Vy);

}

Stworz aplikacje EFI, z prostym efektem graficznym np. spadajgce kolorowe literki lub co$
podobnego. Oprécz tego przydac sie moze:

void sleep(std::size_t us) {
uefi_call wrapper((void*)BS->Stall, 1, us);

Pamietaj, ze nie mozesz korzysta¢ z funkcji z standardowej biblioteki C (a przynajmniej nie z
wszystkich). Uzycie np. takiego malloca lub free na 100% skonczy sie wybuchem co w gemu
objawi sie jako zawieszenie sie wirtualnej maszyny, a na prawdziwym sprzecie najpewniej skonczy
sie to resetem. Dlatego staraj sie jak najmniej korzysta¢ standardowych funkgji.

Do generatora pseudolosowego mozna wykorzystac instrukcje rdtsc, ktéra zwraca liczbe cykli
procesora:

std::size_t rdtsc() {
std::size_t high = 0;
std::size_t low = 0;
_asm__ ("rdtsc" : "=a"(low), "=d"(high));
return high << 32 | low;

W katalogu zad3 znajdziesz szablon projektu z plikiem CMakeLists.txt do automatycznej
kompilacji, instrukcje w katalogu zad3.


https://wiki.osdev.org/UEFI#How_to_use_UEFI
af://n59

W rozwigzaniu wyslij kod zrodtowy, wystarczg stworzone przez ciebie pliki zrodtowe.

Kontakt

mail: michalszak@gmail.com

Pisac jak cos nie dziata to bedziemy debugowac, prosze pamietac ze jak co$ dziata pod gemu to
raczej na pewno nie dziata na zywym sprzecie.


af://n81
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