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Kwalifikacja na moje warsztaty jest (mam nadzieje) raczej prosta. Formularz aplikacyjny nalezy wy-
sylaé¢ na adres adam@michalik.es, temat maila powinien zawiera¢ [WWW 2015].

Niezbedne elementy kandydatury Formularz aplikacyjny musi zawiera¢ nastepujace dane:

Imie i nazwisko

Deklaracja “Wiem co$ o programowaniu wspétbieznym.”

Deklaracja “Wiem co$ o sieciach komputerowych.”

Deklaracja “Na warsztatach bede mial komputer z Linuksem, oraz bede umial go obstugiwaé.”

Deklaracja “Znam podstawy obsltugi gita”, wraz z linkiem do konta na Githubie (bedzie potrzebne
na warsztatach, nie musi zawiera¢ zadnego kodu).

Nietrywialny program/biblioteka autorstwa kandydata. To jest w zasadzie jedyne zadanie kwalifi-
kacyjne. Jego celem jest sprawdzenie umiejetnosci praktycznego programowania kandydata.

Nalezy wystaé¢ mi link do gitowego repozytorium z kodem zrédtowym programu, ktérym kandydat
chce ubiegaé sie o przyjecie na warsztaty. Oczywidcie najwygodniejszy bedzie link do Githuba,
ale jezeli kandydat nie chce upublicznia¢ kodu, mozna réwniez zatozyé prywatne repozytorium na
Bitbuckecie i da¢ mi uprawnienia do odezytu (moje konto na Bitbuckecie to Dodek).

Dla jasnodci: nie trzeba pisaé¢ programu specjalnie na WWW. Mozna wykorzystaé jakis juz uprzednio
napisany przez siebie program.

Wymagania odno$nie programu kwalifikacyjnego Program musi spelniaé¢ nastepujace wymaga-

nia:

Musi by¢ w catosci (lub w zdecydowanej wiekszosci) autorstwa kandydata. Mozna réwniez zglaszaé
komponenty wiekszych programéw, jezeli spelniaja pozostale kryteria — oznacza to na przyklad, ze
mozna ubiegaé si¢ o przyjecie na podstawie modutu jadra Linuksal

Musi robié¢ co$ ciekawego i/lub uzytecznego. To kryterium jest nieco $liskie i pozostawiam kandy-
datom decyzje, czy ich programy sa ciekawe i/lub uzyteczne. Moje oczekiwania sa do$é niskie i na
przyktad uwazam, ze program, ktéry pozwala rysowaé krzywe Beziera| poprzez ustawianie koncow
i punktéw kontrolnych, jest calkiem ciekawy. Ciekawy jest tez na przyklad program, ktéry pozwala
ustawi¢ na plaszczyznie kilka planet, nadaé¢ im jakies masy predkosci i patrzeé, jak fajnie lataja
dookota siebie w wyniku wzajemnej grawitacji. Gry tez sa raczej ciekawe. Z drugiej strony, program,
ktory liczy, ile drég w Bajtocji spelnia jakie$ sztuczne warunki, interesuje tylko krola Bajtazara.

Musi by¢ nietrywialny strukturalnie. Program, ktéry sklada sie z funkcji main(), ktéra wezytuje ja-
kie§ wejscie, liczy cos, a potem wypluwa wynik i koficzy swoja prace, niespecjalnie dobrze ilustruje
umiejetnosci programistyczne autora (choé moze calkiem niezle ilustrowaé umiejetnosci algoryt-
miczne). Nie chee rzucaé tutaj jakich$ glupich haset w stylu programowanie obiektowe czy wzorce
projektowe, ale chcialbym, zeby programy mialy przemyslana architekture i sensowny podzial na
funkcje/klasy /moduly itp.
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Mysle, ze powyzsze wymagania mozna bez problemu spelni¢ programem, ktéry ma kilkaset linii, wiec
nie stresujcie si¢, ze wasz program jest za maly lub za prosty. W razie watpliwosci, po prostu wyslijcie
program, a ja dam wam znac, czy jest OK, a jezeli nie, to co mozna poprawié¢, by spelni¢ wymagania.
Bede staratl sie przetwarzaé¢ kandydatury na biezaco, wiec im szybciej wyslecie kandydature, tym lepiej.

Jezeli nie macie aktualnie zadnego programu, ktérym moglibyscie sie pochwali¢, napiszcie do mnie, a
ja podrzuce kilka propozycji.

Chciatbym réowniez wspomniec, ze ocena jest binarna — program albo spelnia wymagania, albo nie. Za
ciekawsze /wigksze/ladniejsze programy nie ma dodatkowych punktéw. Jezeli kandydatéw zakwalifiko-
wanych na warsztaty bedzie wiecej, niz miejsc, najpierw poprosze, zeby zrezygnowaly osoby, dla ktérych
moje warsztaty nie sa pierwszym wyborem, a jezeli to nie pomoze, uczestnicy zostana wylosowani z puli
kandydatow.



