Zadania kwalifikacyjne

Pierwsze zadanie: [SFML - 10 pkt]

Napisz prostg gre w stylu Space Invaders, Chicken Invaders lub Warblade z wykorzystaniem i
SFML-a w wersji >=2.3.2 w C++. Gra powinna korzystac z grafik wczytywanych z osobnych plikéw.
Wystarczy jeden poziom, ktory sie uruchamia automatycznie podczas startu gry, statek gracza
mogacy sie porusza¢ w lewo i prawo oraz strzelad i przeciwnicy, ktorzy sie poruszaja.

Drugie zadanie (opcjonalne): [SFGUI - 10 pkt]

Zmodyfikuj gre z pierwszego zadania, tak, aby po uruchomieniu wyswietlata proste menu z
przyciskami “Rozpocznij gre”, “Ustawienia” oraz “Wyjdz". Zaimplementuj proste ustawienia - np. ilos¢
punktéw za zestrzelonego przeciwnika, kolor tta planszy czy opcja “graj nalesnikiem zamiast
statkiem” - liczymy na kreatywnos¢. Ponadto zaimplementuj system punktéw za zestrzelonych
przeciwnikow oraz wyswietlanie ilosci zdobytych punktéw podczas gry. Skorzystaj z biblioteki SEGUI
w wersji >=0.3.0.

Trzecie zadanie (opcjonalne): [git - 5 pkt]

Sforkuj nasze repozytorium. Nastepnie na swoim forku zmerguj branche ‘branch-fizz' oraz
‘branch-buzz’ na brancha ‘master’ w taki sposéb, aby zachowac poprawne wypisywanie “fizz” oraz
“buzz” (opis na wikipedii), a na koncu wyslij pull requesta z dokonanymi zmianami na nasze
repozytorium.

Rozwigzania prosimy wysyta¢ na adres artur.jamro+www12td@gmail.com. Zrédta rozwigzan do
zadan 1. oraz 2. mozna wysta¢ w formie dowolnej (zip, dropbox, repo, itp.), jednakze prosimy o

dodanie Makefile'a, a do rozwigzania zadania 3. prosimy o podanie linku do wystanego pull
requesta oraz login konta, z ktérego wystano tego pull requesta.

PS Zrodta do zadan 1. oraz 2. mozna wystac jako jeden projekt, poniewaz zadanie 2. jest
kontynuacjg 1.


http://sfgui.sfml-dev.de/p/docs
http://sfgui.sfml-dev.de/p/docs
https://github.com/PhazzaT/WWW12-Kwalifikacja
https://en.wikipedia.org/wiki/Fizz_buzz
mailto:artur.jamro+www12td@gmail.com

