Rysunek techniczny przedmiotu jest najczesciej podstawa jego wykonania. Z tego wzgledu
odwzorowywany przedmiot nie powinien mie¢ znieksztalcen. Najczesciej stosowane na rysunkach
wykonawczych sa rzuty prostokatne, ktore pokazuja przedmiot z kilku stron. Wystarczy
przedstawienie bryly w trzech ujeciach, dlatego przyjeto uklad rzutowania wykorzystujacy trzy
plaszczyzny wzajemnie prostopadle zwane rzutniami. Na kazdej z nich przedstawiamy rzut
prostokatny przedmiotu.

Rzut prostokatny powstaje w nastepujacy sposob:

1. przedmiot ustawiamy rownolegle do rzutni, tak aby znalaz} sie pomiedzy obserwatorem a rzutnia,
2. patrzymy na przedmiot prostopadle do ptaszczyzny rzutni,

3. z kazdego widocznego punktu prowadzimy linie prostopadig do rzutni,

4. punkty przeciecia tych linii z rzutnig tgczymy odpowiednimi odcinkami otrzymujqc rzut
prostokatny tego przedmiotu na dana rzutnie.

Rysujac poszczegdlne rzuty na arkuszu nalezy pamietac, Ze po ich wzajemnym utozeniu wzgledem
siebie rozpoznajemy ktory z rzutéw jest rzutem gtownym, ktéry bocznym a ktéry z gory. Wobec
tego nie jest obojetne w ktorym miejscu narysujemy kolejne rzuty.

Przyklad:

Widok 3d.
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Zadanie 1
Dorysuj rzuty:
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(W tym podpunkcie podpisalam wymiary, dla ulatwienia zadania.)
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Zadanie 2.

a) Do rys2. narysuj dowolng metoda (komputer, model z papieru, rysunek) model 3d, jako
rozwigzanie przeslij model, skan lub zdjecie widoku 3D.

b) Do rysl. napisz model w OpenSCAD, jako rozwigzanie przeslij plik programu. (Program
OpenSCAD na licencji GPLv2. Do pobrania na http://www.openscad.org/.)

Tekst wstepu cytowany ze strony: http://czajek3.republika.pl/rzut.html
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