Ezoteryczne jezyki programowania - zadania
kwalifikacyjne

Rozwiazania zadan wysylajcie na adres 1lisklusownik+www140gmail.com .

Zadanie 1 (10 punktéw)

Zaproponuj implementacje interpretera do jezyka Polynomial. Uzyty jezyk moze
by¢ dowolny.

Zasady oceniania:

e jesli program nie wykonuje poprawnie programoéw, moze dosta¢ maksymal-
nie 4 punkty.

o punkty przyznawane sa zaleznie od tego jak mi sie spodoba struktura kodu

o przewiduje dodatkowe punkty, jesli interpreter bedzie obstugiwatl wiecej
opcji niz minimum (i beda to opcje uzyteczne, majac na uwadze pro-
gramowanie w Polynomialu).

Uwagi

Przyktadowe wejscie:
f(x) = x™4 - 27x73 + 59x”2 - 243x + 450
W szczegdlnoscei,

e wejscie jest tancuchem znakéw

e na poczatku zawsze jest £(x) =

¢ nie ma znaku mnozenia pomiedzy wspélczynnikiem, a symbolem x

« jedli x"n ma wspdlczynnik 0, to mozna je pominaé (czego akurat nie widaé
na przykladzie, ale niemniej jest to zasada)

e podobnie z x~0

o tak jak na przyktadzie, mozemy oczekiwaé spacji tam, gdzie jest to sensowne


https://esolangs.org/wiki/Polynomial

e jeslia + ib jest zerem wielomianu, oraz b != 0, to mozna zatozy¢, ze |al
< 256.

Zadanie 2 (10 punktow)

Stwoérz jak najkrétszy program realizujacy problem:

Dana jest liczba catkowita n > 1.

1. Policz sume liczb n, n-1, n-2, ... 3, 2, 1

2. Policz iloczyn cyfr powyzszej liczby

3. Policz sume cyfr powyzszej liczby

4. Wykonuj kroki 2. oraz 3. dopdki nie zostanie jedna cyfra. Ta cyfra jest
wynikiem.

Pierwsze dwadziescia wartosci (poczynajac od n=2):

3, 6,0,5,2,7,9,2,7,9,1,9,0,0, 9,6, 7,0, 0,6

Zasady:

o Program powinien by¢ napisany w Pythonie 3 — robie to aby méc poréwny-
waé programy napisane przez réoznych aplikujacych

e Program powinien radzi¢ sobie z liczbami mniejszymi niz 1000000, nie
trzeba sie przejmowac co sie stanie, jesli wejscie jest wicksze.

e Zarowno peten program, jak i pojedyncza funkcja sa dopuszczalne. Jesli
zdecydowal(ale)s sie na funkcje, zwréé wynik, a nie drukuj.

Ocenianie
Dtugoécia programu jest ilo$¢ bajtow, z ktorych si¢ sktada. Przyktadowo, dtugosé
ponizszego programu, to 22 (druga linijka zawiera 4 spacje wciecia):

def £(x):
print(x)

Niech dlugoscia programu osoby i bedzie C[i]. Wowczas wynik osoby i jest
réwny 10 * min(C) / C[i], chyba ze program nie jest poprawny.

Przyktady:

n wyjscie
1234 9

3005 3



5007 5
9854 8
75849 8
100000 O

‘Wskazowki:

Programy mozna testowaé na stronie Try it Online, przy okazji strona ta poda
iloé¢ bajtow, ktore skladaja si¢ na rozwiagzanie. Poza tym, warto rzucié¢ okiem
na:

e Tips for golfing in <all languages>
e Tips for golfing in Python


https://tio.run
https://codegolf.stackexchange.com/questions/5285/tips-for-golfing-in-all-languages
https://codegolf.stackexchange.com/questions/54/tips-for-golfing-in-python

	Zadanie 1 (10 punktów)
	Zasady oceniania:
	Uwagi


	Zadanie 2 (10 punktów)
	Stwórz jak najkrótszy program realizujący problem:
	Zasady:
	Ocenianie
	Przykłady:
	Wskazówki:



