Bazel — zadania kwalifikacyjne
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1 Scrabble

Celem tego zadania jest weryfikacja podstawowych umiejetnosci programowania w jezyku Python.
Stanowi rowniez podstawe do zadania kolejnego.

1.1 Punktacja (1 pkt)

W jezyku Python zaimplementuj funkcje punkty, ktora wylicza, ile dane na wejsciu stowo jest
warte punktow w grze Scrabble.

Istotne sa wylacznie punkty za litery (a nie za polozenie na planszy). Potrzebna bedzie obstuga
co najmniej dwoch roznych jezykow — w tym angielskiego (jako domyslnego). Sygnature funkeji
opracuj wedtug wlasnego uznania. Niezbedne liczby okreslajace punktacje znajdz w ogélnodostep-
nych Zrédtach danych.

1.2 Test (1 pkt)

W osobnym pliku napisz test do opracowanej funkcji punkty.

Nie musisz korzystac¢ z zadnego frameworka do testowania, cho¢ jest to rowniez mozliwe (np.
unittest). Przez test rozumiany jest kazdy program, ktory w przypadku wykrycia nieprawidlowe;
implementacji zakonczy prace z kodem wyjscia réznym od zera. Przykladowym, choé krotkim
testem jest:

from dodawator import dodaj
if dodaj(3, 4) !=7:
exit (1)

Wedtug uznania dobierz liczbe testowanych wywolan. W wywolaniach funkcji punkty uzyj
koniecznie nazwanych argumentéw. Nie zapomnij sprawdzi¢ dzialania warto$ci domyslnej jezyka.

2 Beatnik

Celem tego zadania jest weryfikacja ogélnego zrozumienia procesow budowania oprogramowania
oraz przygotowanie narzedzi niezbednych do obstugi niestandardowego jezyka. Na warsztacie po-
shuza, one jako przyklad do tworzenia nowych regut budowania.

2.1 Interpreter (1 pkt)

Zaimplementuj interpreter jezyka Beatnik.

Zaloz, ze nazwa pliku do wykonania zostanie podana jako argument wywolania (sys.argv[1]).
Pomocny moze byé opis jezyka z Wikipedii. Wykorzystaj (zaimportuj) kod opracowany w zada-
niu 1.

2.2 Importy (1 pkt)

Rozszerz interpreter o mechanizm importow.

Interpreter po napotkaniu instrukcji zaimportowania innego pliku powinien przejsé¢ do jego
wykonania, a nastepnie kontynuowaé¢ dalszg prace z aktualnym plikiem. Sposéb realizacji tego
rozszerzenia mozesz dobra¢ wedlug wlasnego uznania (np. wykorzystanie nieuzywanej wartosci
punktowej czy stowo kluczowe).

W razie btedu — np. nieistniejacy plik do zaimportowania, wypisz komunikat o btedzie i zakoricz
program z kodem wyjscia réznym od zera.


https://en.wikipedia.org/wiki/Beatnik_(programming_language)

2.3 Kompilator (1 pkt)

Zaimplementuj kompilator jezyka Beatnik do dowolnego innego (np. Python, C++).

Przez kompilator rozumiemy program, ktory jako argument wywotania otrzyma nazwe pliku
zrodlowego (sys.argv[1]) oraz nazwe pliku do zapisu skompilowanego kodu (sys.argv[2]). W
tym drugim ma znalez¢é sie kod w wybranym jezyku, ktéry po wykonaniu da réwnowazny rezultat.
Taki plik nie powinien juz wezytywaé w zaden sposéb pliku zrodtowego. Moze korzystaé jednak z
innych zaleznosci — przyktadowo mozna wykorzysta¢ ponownie fragmenty kodu interpretera. Nie
zapomnij o wsparciu dla importéw wprowadzonych w poprzednim podzadaniu.

W razie btedu — np. nieistniejacy plik do zaimportowania, wypisz komunikat o bledzie i zakoricz
program z kodem wyjscia réznym od zera.

3 Obsluga

Celem tych zadan jest weryfikacja umiejetnosci i konfiguracji sprzetu, ktore przydadza sie na samym
warsztacie.

3.1 Git (1 pkt)

Sklonuj nastepujace repozytorium z GitHuba: aszady/bazel-www.

Wybierz jeden dowolny plik ze swojego rozwigzania (np. Test) i zamie$¢ go w dowolnym
podkatalogu. Wryslij go jako prosbe o pociagniecie (ang. pull request). Odpowiedzia do tego
zadania jest link do PR na GitHubie.

3.2 Bazel (1 pkt)

Zweryfikuj, czy masz poprawnie zainstalowane: Bazel, g+, Python.
W powyzszym repozytorium uruchom polecenia:

bazel run //testl:a
bazel run //testl:b

Proste programy powinny sie skompilowaé¢ i uruchomié. Odpowiedzia do tego zadania jest
wydruk z rezultatem wykonania tych polecen.

4 Pytanie otwarte (0 pkt)

Opisz w wybranej przez siebie liczbie stéw swoje dotychczasowe doswiadczenia z budowania kodu
w przesztosci — omoéw uzywane narzedzia, ich zalety i wady czy napotkane problemy. Jak powinien
wygladac¢ idealny proces budowania?


https://github.com/aszady/bazel-www
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