Zrobmy sobie gre... na GameBoya

Zadania kwalifikacyjne

WWW18

Zadanie 1

Pod adresem
https://gist.github.com/krzys-h/635ebb711534a3f123cd8a61a503deOc#file-vram-txt

znajduje sie plik tekstowy zawierajacy liczby szesnastkowe. Przekonwertuj go na plik binarny.
Jako odpowiedz przeslij uzyskany plik.
Jesli wykonasz zadanie poprawnie, suma kontrolna SHA256 otrzymanego pliku powinna wynosié:

4a1d73454bd961653295a1426773cc66b4068c166e9e381d392fb7a7edaclbb4

Zadanie 2

Pod adresem
https://gist.github.com/krzys-h/635ebb711534a3f123cd8a61a503deOc#file-main-cpp

znajduje sie program napisany z uzyciem biblioteki SDL2 na Linuxie. Skompiluj go i uruchom na pliku
uzyskanym w poprzednim zadaniu.

Jako odpowiedz przedlij screenshot uruchomionego programu.

Zadanie 2.5 (bonusowe)

Skad pochodzi obrazek, ktéry widzisz na ekranie? ;)

Zadanie 3

Przeanalizuj kod programu. Postaraj sie opisa¢, w jaki sposob zbudowany jest format pliku.

Zadanie 4

Postaraj sie stworzy¢ wlasna grafike, ktéra zostanie wezytana przez ten program. Nie bede jej ocenial
pod wzgledem artystycznym, tylko czy rozumiecie w jaki sposéb jest zbudowana.

1


https://gist.github.com/krzys-h/635ebb711534a3f123cd8a61a503de0c#file-vram-txt
https://gist.github.com/krzys-h/635ebb711534a3f123cd8a61a503de0c#file-main-cpp
https://gbdev.io/pandocs/Tile_Data.html

Zadanie 5

Sciagnij i rozpakuj GBDK-2020: https://github.com/gbdk-2020/gbdk-2020/releases.
Sciggnij i skompiluj projekt z https://github.com/krzys—h/WWW18_GameBoy_template
git clone https://github.com/krzys-h/WWW1i8_GameBoy_template.git
cd WWWwi8_GameBoy_template

mkdir build

cd build

PATH=/sciezka/do/gbdk-2020/bin: $PATH cmake
make

Sciggnij Emulucious (https://emulicious.net/) i zaladuj do niego skompilowany przed chwilg plik
helloworld.gb. Pobaw si¢ opcjami Tools > Tile Viewer i Tools > Tilemap Viever. Czy po zrobie-
niu zadan 1-4 ich idea wyglada znajomo?

Opcjonalnie mozesz wymieni¢ grafike na swoja, stworzona w zadaniu 4.

Jako dowdd wykonania zadania przeslij screenshot otwartego Tilemap Viewera z zaladowanym progra-
mem.

Przesytanie rozwigzan

Rozwiazania przesylamy przez strone warsztatéw.
W razie watpliwosci - $émiato piszcie na krzys_h@interia.pl.
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