Zadanie kwalifikacyjne

Zadanie bedzie sktadato si¢ z dwoch podzadan. Pierwsze z nich bedzie polegato na napisaniu gene-
ratora losowych stow w danym jezyku. W drugim natomiast trzeba bedzie zaklasyfikowaé¢ stowa do
jezyka, z ktorego pochodza. Oba podzadania trzeba bedzie zrobié¢ na platformie Google Colab.

Wymagania techniczne

Nalezy skopiowaé¢ Google Colab dostepny pod adresem
https://colab.research.google.com/drive/1nn1Ga2R7DyQxcMOTT4gL—- JeKV8S{LEM6

na wlasny Dysk Google, a nastepnie zmodyfikowa¢ kod, rozwiazujac podzadania. Jako rozwiazanie
nalezy zataczy¢ plik dostepny po skorzystaniu z opcji Plik/Pobier/Pobierz Plik Ipynb.

Rozwigzanie powinno by¢ dobrze opisane.
Kryteria oceny

Za zadanie bedzie mozna uzyska¢ maksymalnie 50 = 20 4+ 30 punktow, przy czym 20 punktow jest
za pierwsze podzadanie(generator), a 30 za drugie podzadanie(klasyfikator).

Ocenie bedzie podlegal pomyst, jako$¢ generowanych stow oraz sprawdzona automatycznie jakos¢
klasyfikacji.

Podpowiedz

Zdecydowanie nie chodzi mi o to, aby implementowac¢ jakiekolwiek sieci neuronowe. Nawet jest to
zakazane. Zasugeruje prostsze rozwigzanie, oparte na prawdopodobienstwie, ktére daje satysfakcjo-
nujace rezultaty.

Analizujac dane stowa mozemy obliczy¢ jak czesto po literce 'a’ wystepuje litera 'b’, jak czesto
litera 'c¢’, ... itd. Jesli chcemy wygenerowaé stowo, to losujemy pierwsza litere. Nastepnie patrzymy
na rozktad prawdopodobienstwa liter, ktoére wystepujg po danej literze. Niektére beda wystepowad
czesciej — znacznie bardziej powszechne jest, aby po literze 'c’ byta litera 'z’ niz litera 't’. Losujemy
te litere korzystajac z rozkladu otrzymanego za pomoca listy stéw. Postepujemy tak dalej.

Ta idea nosi nazwe Markov Word Generator, mozna co$ — cho¢ niewiele — znalez¢ na ten temat w
internecie.

Do klasyfikatora podpowiedzi nie ma, ale stosunkowo tatwo jest wpas¢ na pewne heurystyki.
Kontakt

Pytania prosze kierowa¢ pod adres pf.gadzinski@student.uw.edu.pl.
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