Robimy Kompilator!

Zasady:

e Zadanka mozna rozwigzywac przy uzyciu dowolnego jezyka
programowania

® Zarozwigzanie przy uzyciu funkcyjnego lub logicznego jezyka

programowania stawiam stoik prawdziwej Nutelli*

Nie uzywamy chatbotéw/copilota do programowania

Zapinamy wrotki

Nalezy sprébowac rozwiazac¢ kazde z zadan

Nie jest konieczne rozwigzanie wszystkich zadan

Celem tych zadan jest bardziej przygotowanie niz kwalifikacja. Poza tym,
wasze zgloszenia pomoga mi lepiej dobraé program do poziomu grupy.
Polecam uzy¢ swojego preferowanego jezyka programowania, bo
zamierzam dostosowac do tego warsztaty.

Pisa¢ na gmaila: radrowicki+www21@.

*Z oferty wylaczeni sa prowadzacy, studenci informatyki i matematyki, organizatorzy oraz

Arkadiusz Wrobel.

Zadanie 1

Napisz program ktory sprawdza czy zadane wyrazenie nawiasowe jest
poprawne. Poprawne wyrazenie nawiasowe to dowolny tekst w ktérym
nawiasy sie “zgadzaja” (nie wiem jak to lepiej wyjasnic). Przyktadowo,
((IN{OY) O{{}[1} jest poprawne, a nastepujgce nie sa: ([)1, (, ), (1.
Program ma obstugiwaé nastepujace nawiasy: (), [1, {}; wszystkie inne
znaki powinny by¢ ignorowane.

Bonus: jedli wyrazenie nie jest poprawne, program ma wyjasnic co jest nie
tak. Na przyklad: ktéry nawias (tj. na ktdérej pozycji w stringu) nie jest
zamkniety, ktére zamkniecie nie pasuje do zadnego otwarcia.

Zadanie 2

Napisz program ktory zamienia wyrazenia infiksowe na odwrotng notacje
polska. Wyrazenia korzystaja z liczb naturalnych, nawiaséw, oraz
nastepujacych operatoréw: +, -, *, /. Przykltadowo, wyrazenie infiksowe 2 +
3 * 4 powinno sie zmieni¢ w2 3 4 * + natomiast (2 + 3) * 4 powinno
wyprodukowac 2 3 + 4 *,

Program powinien reagowac na niepoprawne wejscie poprzez wypisanie
informacji o bledzie i zamkniecie sie z kodem zwrotu 1 (np. przy uzyciu
czego$ w stylu exit(1)).



Zadanie 3

Napisz program ktéry przyjmuje na wej$ciu wyrazenie w odwrotnej notacji
polskiej i oblicza jego wartos$¢. W przypadku dzielenia przez zero, program
ma zrobic¢ co$ super zabawnego.

Konkluzja

Wilasnie napisaliSmy kalkulator

Zadanie 4

Rozszerz kalkulator o zmienne. Przykladowo, wyrazenie let x = 2 + 2 in
x + x powinno wyliczy¢ sie do 8. Zmienne powinny by¢ nierekurencyjne:
let x = 3 in let x = x + 1 in x powinno zwrdci¢ 4. Ponadto, powinno
dac sie zagniezdza¢ przypisania: let x = let x = 3 in x + 1 in x
powinno réwniez zwrdcic¢ 4. Przypisania powinny dac sie¢ nawiasowac: 2 +
(let x = 1 in x + 2).Przypisania powinny wigzac¢ bardzo stabo: let x =
2 + 2 in x + 2 powinno sie nawiasowac tak jak let x = 2 + 2 in (x + 2)
(anie (let x = 2 + 2 in x) + 2).

Zmienne nie mogg zmienia¢ swoich wartosci: “przedefiniowanie” zmiennej
nie powinno wplywac na uzycia zmiennej poza jej scopem. Przyktadowo,
let x = 3 in x + (let x = x - 1 in x) + x powinno zwrocié¢ 8 (poprzez 3
+ (3 -1) + 3).



