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Odpowiedzi na ponizsze zadania maja mie¢ postac zbioru zrzutu ekranéw potwierdzajgych
przygotowanie sprzetowe do warsztatéw, oraz podstawowa zdolnos¢ rozwigzywania probleméw
informatycznych

Aby wzia¢ udziat w warsztatach, prosze o wykonanie dwéch prostych zadan przygotowawczych

1. Uzyskanie licencji hobbystycznej lub edukacyjnej na Fusion 360

e Wejdz na strone Autodesk Fusion 360 for Personal Use lub Fusion 360 for Education
i postepuj zgodnie z instrukcjami rejestracji.

e Licencja hobbistyczna (do uzytku osobistego) lub edukacyjna (dla studentéw,
uczniéw i nauczycieli) jest dostepna bezptatnie.

e Proces uzyskania licencji moze chwile potrwa¢ (weryfikacja mailowa, pobieranie
aplikagji).

2. Instalacja Fusion 360 na wtasnym komputerze

e Po uzyskaniu licencji, pobierz i zainstaluj Fusion 360 na swoim laptopie lub
komputerze zgodnym ze wskazanymi wymaganiami sprzetowymi.

e Upewnij sie, ze program dziata poprawnie i mozesz sie do niego zalogowac.
3. Wystanie potwierdzenia przygotowani. Wykonaj dwa zrzuty ekranu:
e Pierwszy przedstawiajacy aktywowanga licencje (np. ekran powitalny Fusion 360 po
zalogowaniu),

e Drugi przedstawiajacy otwarte okno programu Fusion 360 na Twoim komputerze.

Dlaczego to jest wazne?

Chce, aby kazdy uczestnik byt przygotowany technicznie do praktycznych zaje¢ — dzieki
temu bedziemy mogli od razu przejs¢ do pracy z projektowaniem i drukiem 3D, bez tracenia
czasu na kwestie techniczne.



