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Rozwiązania zadań proszę wysyłać na adres mateusz@sieniawski.net z tagiem [WWW15]. W rozwią-
zaniu należy zamieścić kod źródłowy.

Zadanie 1 (1 pkt)

Opisz krótko swoje doświadczenie z Pythonem.

Zadanie 2 (10 pkt)

Napisz bota, który pokonuje bota o poniższym kodzie żródłowym:

import rg

class Robot :
def act ( s e l f , game ) :

# i f we ’ re in the center , s tay put
i f s e l f . l o c a t i o n == rg .CENTER POINT:

return [ ’ guard ’ ]

# i f there are enemies around , a t t a c k them
for loc , bot in game . robots . i t e r i t em s ( ) :

i f bot . p l a y e r i d != s e l f . p l a y e r i d :
i f rg . d i s t ( loc , s e l f . l o c a t i o n ) <= 1 :

return [ ’ a t tack ’ , l o c ]

# move toward the center
return [ ’move ’ , rg . toward ( s e l f . l o ca t i on , rg .CENTER POINT) ]

Zasady gry oraz podstawowe informacje, jak zacząć pisanie swojego bota, można znaleźć tutaj:
http://rg.robotgame.edu.pl/api

Oceniane będą (odpowiednio od najbardziej do najmniej istotnej rzeczy):

• Czy Twój bot systematycznie pokonuje przykładowego bota

• Jakość kodu źródłowego

• Finezyjność przyjętej strategii
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